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é Ciencia ficcion o realidad?

Desarrollos 4.0 que nos impactan:

Impresion 3 D, realidad virtual y aumentada, computacion en la
nube, robodtica, metaverso, tutores inteligentes.....

Estudio del estado del arte de un campo de conocimiento a
través de una red neuronal artificial.

Diseno de software para analisis de macrodatos. La ciencia del
big data.

Gestion legal y administrativa mediante contratos inteligentes;
automatizan y dan seguimiento legal a las obligaciones.

Ciberseguridad. Ciencia de datos e IA en la aplicacion de normas
para la proteccion de datos de personas fisicas y morales.

Proliferacion de plataformas digitales de economia colaborativa
(Uber, AirBnb, Rappi...)
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ANALISIS DE DATOS ROBOTS INTERNET DE
BIG DATA AUTONOMOS LAS COSAS

INDUSTRIA

4.0
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COMPUTACION CIBERSEGURIDAD IMPRESION 3D REALIDAD
EN LANUBE AUMENTADA




PREPARACION PARA LAS PROFESIONES DEL FUTURO 4.0

BIOTECNOLOGIA NANOTECNOLOGIA IMPRESION 3 D

ANALISIS DE BIG DATA SEGURIDAD DE LA MARKETING, TURISMO Y
INFORMACION COMERCIO DIGITALES

DISENO Y DESARROLLO
DE TECNOLOGIAS DE
ASISTENCIA,
DISPOSITIVOS
“WEARABLE"

ARQUITECTOS,
INGENIEROS Y
URBANISTAS EN
AMBIENTES 3D

INGENIERIA AMBIENTAL
Y GESTORIA DE
RESIDUOS

INGENIERIA EN .
ENERGIAS NANOMEDICO
RENOVAVBLES
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Una nueva profesion:

el facilitador procesal Que es un

0 FACILITADOR |

La figura de la persona \’
facilitadora procesal
es un nuevo trabajo.

Principios. Con qué valores
deben trabajar estas personas. ¥ ' )
Por ejemplo: personalizacion. \

Funciones. Cuales son sus tareas.
Por ejemplo: hacer un informe

sobre los apoyos que necesita

la persona con discapacidad

para participar en el proceso judicial.

Cualificacion y capacitacion. @ P Plena
Qué formacién debe tener. 3= inclusion
Por ejemplo: conocer las leyes EETIRATAGE

relacionadas con la discapacidad
y sobre accesibilidad cognitiva.

https://www.plenainclusionlarioja.org/publicaciones/publicaci
ones-plena-inclusion-la-rioja/62-guia-facilitador



https://www.plenainclusionlarioja.org/publicaciones/publicaciones-plena-inclusion-la-rioja/62-guia-facilitador
https://www.plenainclusionlarioja.org/publicaciones/publicaciones-plena-inclusion-la-rioja/62-guia-facilitador

HACIA LA EDUCACION 4.0
EVOLUCION DEL USO EDUCATIVO DE LAS TIC

Contenido
disciplinar

Web social y
multimedia

1.0 Enseihanza
centrada en las
disciplinas
académicas,
recuperacion de
informacioén,

aprender contenido.

Prosumidory
personalizado

2.0 Ensenanza
bidireccional, web
social, interaccion
y colaboracion.
Aprendizaje
multimedia,
estratégico.

Complejo, ODS

3.0 Aprendizaje
autodirigido, TPA,
curriculo flexible,
enfoques de
indagacion, perfil
prosumidor.
Aprendizaje
transmedia.

4.0 Desterritorializacion
del aprendizaje,
conocimiento complejo,
proyectos
interdisciplinares
STEAM, curriculo
modular flexible, ODS,
ecologia de medios y
tecnologias.
Hibridaciony
virtualidad, ejes
transversales.
Inteligencia artificial e
internet de las cosas,
tecnologias asistivas.

Diaz Barriga, 2022



La formaci6n de HABILIDADES BLANDAS MAS IMPORTANTES
competencias: otra A DESARROLLAR EN EL 202/

perspectiva

I CAPACIDADES SITUADAS,
DINAMICAS, CAMBIANTES,
RESPONSIVAS A LA CULTURAY EL
CONTEXTO.

"v

1 EDUCACION DE LITERACIDADES.

I PERSPECTIVA DE ODS ORIENTADA

A JUSTICIA SOCIAL E INCLUSION. inteligencia . . Q .
Emocional | Trabajoenequipo | Culturadigital | UJ*CFCM ‘
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Educacion 4.0

ejempl()s desarrollos actuales en

educacion escolarizada




LOS PROYECTOS STEAM

Impulsar las competencias STEAM es + ¢ %p 0+ 9y 0 4+

una tendencia mundial que promueve o

la ensefianza de ciencias, tecnologia, J v

ingenieria y matematicas, como + STEAM

pilares para el desarrollo sostenible y e 9

bienestar social. Ciencia Arte -
) o ’ 7 g m

Incorporé A (de arte) para fomentar Tecnologia Matematicas +

pensamiento creativo y desarrollo de A |ngenier|’a

habilidades socioemocionales en la Y

educacion.

https://www.youtube.com/watch?v:I 01d2gbw7g



https://www.youtube.com/watch?v=l_O1d2qbw7g
https://www.youtube.com/watch?v=l_O1d2qbw7g
https://www.youtube.com/watch?v=l_O1d2qbw7g

METODO DE PROYECTOS CON ENFOQUE
TRANSDISCIPLINAR Y TRANSVERSALIZACION DE GENERO

STEAM

A = o e (M

1.
Seienen Technalagy Ergineiring Aty Pathrnatics

EXPO STEAM 2022 UAG, MEXICO

https://www.uag.mx/es/mediaHub/estudiantes-

muestran-proyectos-cientificos-en-expo-steam-

project-2022



https://www.uag.mx/es/mediaHub/estudiantes-muestran-proyectos-cientificos-en-expo-steam-project-2022
https://www.uag.mx/es/mediaHub/estudiantes-muestran-proyectos-cientificos-en-expo-steam-project-2022
https://www.uag.mx/es/mediaHub/estudiantes-muestran-proyectos-cientificos-en-expo-steam-project-2022

REALIDAD VIRTUALY AUMENTADA; MODELOS 3D

La realidad aumentada parte del mundo
real y solo agrega elementos digitales a
este, mientras que la realidad virtual
sumerge al usuario y crea una realidad de
cero, creando un entorno simulado a través
del uso de dispositivos wearables
(tecnologia vestible) como visores o
cascos de realidad virtual.

Modelado 3D es el proceso de desarrollo
de una representacion matematica de

cualquier objeto tridimensional (ya sea https://www.youtube.com/watch?v=D7VIebSxSOM
inanimado o vivo) a traves de un software
especializado. https://unimersiv.com/will-soon-able-explore-human-brain-vr/

https://www.youtube.com/watch?v=yAedp-iwgHE&t=4s

https://www.youtube.com/watch?v=Q u5zc7u7bs

https://www.youtube.com/watch?v=70jJOQ6uéB0



https://www.youtube.com/watch?v=Q_u5zc7u7bs
https://www.youtube.com/watch?v=7ojJOQ6u6B0

Libros con realidad aumentada

Combina libro impreso ilustrado con apps

LUABOOKS COLOMBIA a
del mundo digital.

https://www.luabooks.com/

Experiencia con imagenes en movimiento,
sonido, inmersion en ambientes
educativos.

Temas cientificos, artisticos, diversidad
humana, cultura, historia, género,
emociones e identidad, entre otros.

Texto bilingtie espafiol-inglés.

https://www.luabooks.com/products/este-libro-es-un-cohete



https://www.luabooks.com/
https://www.luabooks.com/products/este-libro-es-un-cohete

SIMULACIONES INTERACTIVAS UNIVERSIDAD DE COLORADO EN BOULDER
B https://phet.colorado.edu/es/simulations/filter?subjects=earth-science&type=html,prototype

INTERACTIVE S | 2ol SIMULACIONES ENSENANZA INVESTIGACIONES INICIATIVAS |DONAR| Q. &
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https://phet.colorado.edu/es/simulations/filter?subjects=earth-science&type=html,prototype

ROBOTICA EDUCATIVA, PENSAMIENTO COMPUTACIONALY
NARRATIVAS TECNOPEDAGOGICAS

https://www.unir.net/educacion/revista/robo https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext& pid=S
tica-educativa/ 0185-26982021000400205

https://reposital.cuaieed.unam.mx:844 3 /xmlui/handle/20.500.
125/79/4544



https://www.unir.net/educacion/revista/robotica-educativa/
https://www.unir.net/educacion/revista/robotica-educativa/
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0185-26982021000400205
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0185-26982021000400205
https://reposital.cuaieed.unam.mx:8443/xmlui/handle/20.500.12579/4544
https://reposital.cuaieed.unam.mx:8443/xmlui/handle/20.500.12579/4544

HACIA EL METAVERSO EN EDUCACION

El metaverso es una realidad digital a la que
accedemos a través de dispositivos
especiales como gafas de realidad virtual o
aumentada a través de las cuales podremos
interactuar con otros usuarios. Cada uno de
estos usuarios tendra un avatar (su
personaje en el mundo virtual) e
Interactuaran a través de objetos en mundos
iInMersivos.

https://www.iebschool.com/blog/el-
metaverso-origen-definicion-y-la-
apuesta-de-facebook-tecnologia/

Zuckenberg explica el metaverso
https://www.youtube.com/watch?v=rtL T

ZUaMSDQ



https://www.iebschool.com/blog/el-metaverso-origen-definicion-y-la-apuesta-de-facebook-tecnologia/
https://www.iebschool.com/blog/el-metaverso-origen-definicion-y-la-apuesta-de-facebook-tecnologia/
https://www.iebschool.com/blog/el-metaverso-origen-definicion-y-la-apuesta-de-facebook-tecnologia/
https://www.youtube.com/watch?v=rtLTZUaMSDQ
https://www.youtube.com/watch?v=rtLTZUaMSDQ

DOCENCIA APOYADA CON IA:
TUTOR PEDAGOGICO
PERSONALIZADO

https://observatorio.tec.mx/edu-bits-

blog/inteligencia-artificial-en-educacion

‘PODEMOS CREAR UN AUKXILIAR PEDA GéGjCO
INTELIGENTE PARA AGILIZAR LA ATENCION A
NUESTROS ESTUDIANTES Y GARANTIZAR UNA

DOCENCIA EXTENDIDA DE CALIDAD".
EDUARDO HERNANDEZ DE LA ROSA

CHATBOT
Acceso inmediato sin restriccion de horario.

Responde las preguntas comunes de los estudiantes sobre
la clase y su gestion.

Enfoque de aprendizaje invertido.

Herramienta Dialogflow (Eduardo Hernandez de la Rosa,
Universidad de Oriente, Puebla).

Refuerzo académico personalizado en Moodle.
Conversacion afable online.
Conduce a videos, infografias, textos, etc.

Aprovecha analiticas de aprendizaje.


https://observatorio.tec.mx/edu-bits-blog?author=5f26ad39c74d304b66fa9615
https://observatorio.tec.mx/edu-bits-blog/inteligencia-artificial-en-educacion
https://observatorio.tec.mx/edu-bits-blog/inteligencia-artificial-en-educacion

TECNOLOGIAS ASISTIVAS EN CONTEXTOS UNIVERSITARIOS

= Sala Especial de Tiflologia (UNAM)

= https://unamglobal.unam.mx/60-anos-de-
inclusion-social/

https://informacionytic.com/2020/11/26/las-tecnologias-asistivas-una-breve-historia/



https://unamglobal.unam.mx/60-anos-de-inclusion-social/
https://unamglobal.unam.mx/60-anos-de-inclusion-social/
https://informacionytic.com/2020/11/26/las-tecnologias-asistivas-una-breve-historia/

FASES DE DESIGN THINKING
Institute of Design at Standford

Construye una @@
representacion ,h‘
de una o mas —

ideas para

ST EVALUAR

Construye un

punto de vista
@&’ﬁg basado en las
i necesidades y

percepciones de
los usuarios

EMPATIZAR

[aS
Aprende de la % U Imagina Vuelve al grupo
audiencia e la soluciones =z I de pruebas inicial
q_ue~estas creativas y obtén su
disenando DEFINIR PROTOTIPAR feedback

Ewan Mcintosh

PensamientO
de diseiio en
la escuela

http://bluechip.ignaciogavilan.com/2014/03/ e Tagea oo sntin Bions

. R ; . . . innovadoras y hacerlas realidad
entendiendo-el-design-thinking- R —
con.html#.YscMtnbMJPY



http://bluechip.ignaciogavilan.com/2014/03/entendiendo-el-design-thinking-con.html#.YscMtnbMJPY
http://bluechip.ignaciogavilan.com/2014/03/entendiendo-el-design-thinking-con.html#.YscMtnbMJPY
http://bluechip.ignaciogavilan.com/2014/03/entendiendo-el-design-thinking-con.html#.YscMtnbMJPY
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Ejemplo de situacion de
evaluacion mediante
ECOE: Competencias
clinicas en odontologia

https://www.youtube.com/

watch?v=SV1X7CdoCxU

=

los conocimientos, las habilidades clinicas;
tecnicas y de comunicacion interpersonalj

D

[euoisejoid pepieD

PIRAMIDE DE MILLER

Instrumentos de
evaluacion

observacion directa
del desempefio en
situaciones reales

HACE

(action)

Poner a prueba
en simulaciones la
resolucion del

DEMUESTRA
COMO HARIA

(competence)

problema
, Describir la
SABE COMO HACER resolucion de
(knows how ) problemas
didacticos
Discusion en
CONOCE grupos,
(knowledge) murales,

(gréfico basado en Miller, 990:563)

sePnpuod

uoiubon

IN SITU

ECOE

CASOS

EXAMENES

(Miller George E. (1990). The assessment of clinical skills/ competence/performance. Academic
Medicine, vol 65, N°9:563-67. http://winbev.pbworks.com/f/Assessment.pdf)



https://www.youtube.com/watch?v=SV1X7CdoCxU
https://www.youtube.com/watch?v=SV1X7CdoCxU

Prepararnos a partir de los mayores
retos... diversidad, inclusion, justicia
social, accesibilidad

No todos tienen acceso a la
tecnologia ni saben
emplearla con sentido
educativo.

La condicion
socioemocional de los
actores curriculares.

El exceso de clases,
asignaciones y horas en
pantalla.

La necesidad de replantear
curriculo, contenidos y
formacion docente.

Mayor riesgo de abandono
y reprobacion.



Retos en la formacion de docentes y profesionales...

Nuevas ecologias Educacion
del conocimiento y hibriday en la

la comunicacion. virtualidad.

Miradas multi y
transdisciplinares.

Analisis sistémicos, Contacto con la realidad

transeccionales, en Transversalizacion en una formacion

bi d d ; competencial
nuestros opjetos de e genero. contextualizada:

estudio. aprendizaje complejo.

Educacion
experiencial,

TIC como
referente ético y artefactos

practlco,,s.lstemlco %
critico.

culturales




PARA DESCARGA GRATUITA DEL ACERVO DE LA UNAM...

= Diaz Barriga, F. & Heredia, A. (2021). Casos
de ensenanza. Aprendizaje situado para
solucionar problemas complejos y tomar
decisiones [Libro digital]. Facultad de
Psicologia y DGAPA-UNAM.

= Coleccion Libros OA, repositorio de acceso
abierto UNAM.

= http://www.librosoa.unam.m

x/handle/123456789/3382

Edicién 2021

Casos de ensenanza:

Aprendizaje situado para solucionar
problemas complejos y tomar

— //H;'[! " et 12;'
Frida Diaz Barriga Arceo
Abraham Heredia Sanchez

g e L e s

Esta publicacion fue realizada con recursos de |os proyectos
PAPIME (PE300217) y PAPNT (IN301620) DGAPA-UNAM



http://www.librosoa.unam.mx/handle/123456789/3382
http://www.librosoa.unam.mx/handle/123456789/3382

Eventos Académicos

L, 'i GIDDET

innovando el aprendizaje

| [eF—=GRUPO DE INVESTIGACION EN DOCENCIA,
= DISENO EDUCATIVO Y TIC

o Sitio: https://grupogiddet.wixsite.com/sitio-
oficial

Gracias por su atencion




	Diapositiva 1: Educación 4.0 y su impacto en la enseñanza-aprendizaje y la evaluación
	Diapositiva 2: ¿Ciencia ficción o realidad?
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5: Una nueva profesión: el facilitador procesal
	Diapositiva 6: Evolución del uso educativo de las tic
	Diapositiva 7: La formación de competencias: otra perspectiva
	Diapositiva 8: ejemplos
	Diapositiva 9: LOS PROYECTOS STEAM
	Diapositiva 10: Método de proyectos con enfoque transdisciplinar y transversalización de género
	Diapositiva 11:        REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA; modelos 3D
	Diapositiva 12: Libros con realidad aumentada
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14: ROBÓTICA EDUCATIVA, PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y NARRATIVAS TECNOPEDAGÓGICAS
	Diapositiva 15: HACIA EL METAVERSO EN EDUCACIÓN
	Diapositiva 16:  “Podemos crear un auxiliar pedagógico inteligente para agilizar la atención a nuestros estudiantes y garantizar una docencia extendida de calidad”.  Eduardo Hernández de la Rosa
	Diapositiva 17: Tecnologías asistivas en contextos universitarios
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19: INNOVACIÓN DISRUPTIVA DE LAS PRÁCTICAS EVALUATIVAS
	Diapositiva 20: Ejemplo de situación de evaluación mediante ECOE: Competencias clínicas en odontología
	Diapositiva 21: Prepararnos a partir de los mayores retos… diversidad, inclusión, justicia social, accesibilidad
	Diapositiva 22: Retos en la formación de docentes y profesionales…
	Diapositiva 23: PARA DESCARGA GRATUITA DEL ACERVO DE LA UNAM…
	Diapositiva 24

